Instrugdes de Alinhamento

1 Equipamento de alinhamento
PM5518 (gerador de sinal de video)
K-7253 (Gerador de sinal VGA)
CA100 (balanceador branco)
VG-849
2 Fluxograma de alinhamento
O fluxograma de alinhamento & mostrado na fig-1

Verificar MEGAS8, DDC e FLASH

v

Produzir placadigital e placade AF

v

Verificar aplacadigital e aplacade AF

v

Todos ostestes

v

Ligar afonte desinal central. Verificar, entdo, cadafuncdo de TV,
tal como controle analdgico etc. Verificar asaidado fonee
dos alto-falantes

v

Entrada AV/S, sindd HDM| e HDI. Verifique entdo cada fungdo
detodos osterminais

v

Entrar sinad VGA (um formato). Verifique se o video esta nas condi¢des
normais do PC. Verifique cada funcéo, tas como controle analdgico, etc.
Verifique o centro horizontal/vertical, etc.

v

Pré-ajustado nafébrica

v

Verificar os acessorios e embal & los em caixa

Fig.-1 Fluxograma do ajuste
3 Ajustes da unidade
3.1 Ajuste de placa de AF
Ajuste o potenciometro VR9002 da placa de for¢a, mega o ponto de teste TP1 (12VAMP) da placa
de AF para 14 V+0.05 V.
3.2 Ajuste da placa digital

3.2.1 Ligue a placa digital, placa de botbes e placa de AF, ligue a unidade. Verifique se a imagem
esta normal.

3.2.2 Entre no modo do menu da fabrica (modo de servico)
Pressione o botdo MENU, pressione o botdo de nimeros: 1? 97? 7 ? 9. Entre no menu de

fabrica e, entdo use VOL+/-, selecione o valor do item e CH+/- altere-o. Pressione o botdo MENU
para sair do menu de fabrica.



3.2.3 Ajuste do canal de VGA

3.2.3.1 Modo do canal VGA preé-ajustado

Entre o sinal VGA de K-7253. Selecione 640*480/75Hz/85Hz, 1024*768/70Hz/75Hz/80/Hz/85Hz,
800*600/75Hz/85Hz, 1280*1024/60Hz/75Hz e 1600*1200/60Hz, respectivamente. Pressione
“AUTQ” para fazer o auto-ajuste até que a tela se encha com a imagem.

3.2.3.2 Auste ADC do canal VGA

Entre o sinal de 16 graus de densidade de cinza para VG-849 TIME921, PATTERNS889. Entre o
menu de fabrica. Selecione a auto-corre¢do ADC.

3.2.3.3 Ajuste do balanco branco do canal de VGA

a. Entre um sinal de escala de cinzas de 8 niveis K-7253 de TIME303 (640*480/60Hz/) e
PATTERNA4718. Entre no menu de ajuste do balanco branco. Ajuste o terceiro e sétimo niveis
usando o balanceador branco.

b. Selecione 9300k do “modo”, fixed offset R em 128, guste o offset G e offset B. Deixe a
coordenada de cor do terceiro nivel como 285 e 290 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em
128, Ajuste o gain_R e gain_G. Deixe a coordenada de cor de nivel sete como 285 e 290. Ajuste 0
offset_G, offset_B, gain_R e gain_G repetidamente, até que o valor da escala de cinzas de dois
niveis fique em 285 e 290.

c. Selecione 12000k de “modo”, fixed offset R em 128, guste offset G e offset B, deixe a
coordenada de cor do terceiro nivel como 270 e 283 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em
128. Ajuste 0 gain_R e gain_G. Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel como 270 e 283. Ajuste
offset_G, offset_B, gain_R e gain_G repetidamente, até que o valor da escala de cinzas de dois
niveis seja 270 e 283.

Nota: ap6s o ajuste do balan¢o branco, ajuste o item 3.2.3.2, autocorre¢cdo ADC novamente.

3.2.4 Ajuste do canal AV/ITV

3.2.4.1 Ajuste de sub-brilho e subcontraste

Entre o sinal da barra de cores AV (PM5518 COLOUR BAR 100%) para o terminal de VIDEO,
ajuste os itens de sub-brilho e subcontraste do menu de fabrica. Saia do menu de fabricae observe
o efeito. Repita o ajuste até conseguir o melhor.

3.2.4.2 Ajuste de balanco branco do canal AV/TV

a. Entre o sinal AV (PM5518, sinal de escala de cinzas de 8 niveis). Entre no menu de ajuste do
balanco do branco; ajuste o terceiro e sétimo niveis usando o balanceador do branco.

b. Selecione 9300k de “modo”, fixed offset R em 128, guste o offset G e offset B. Deixe a
coordenada de cor do terceiro nivel como 285 e 290 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em
128. Ajuste o gain_Regain_G. Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel como 285 e 290. Ajuste
o offset_G, offset_B, gain_R e ganho_G repetidamente, até que o valor da escala de cinzas de dois
niveis fique em 285 e 290.

c. Selecione 12000k de “modo”, fixed offset R em 128. Ajuste o offset G e offset B. Deixe a
coordenada de cor do terceiro nivel como 270 e 283 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B
como 128. Ajuste 0 gain_R e gain_G. Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel como 270 e 283.
Ajuste o offset_G, offset B, ganho_R e 0 ganho_G repetidamente, até que o valor da escala de
cinzas de dois niveis fique em 270 e 283.

3.2.5 Ajuste do balango branco do canal YPbPr

a. Ajuste de ADC do canal YPbPr: entre o sinal de barra de cores VG-849 TIME976 e PATTEN984
SMPTE. |. Entre no menu de fabrica, auto-corre¢do ADC.

b. Ligue o sinal YPbPr do sinal K-7253 ao terminal YPbPr. Entre a escala de cinzas de oito niveis
do sinal TIME380 (480i) PATTERN471. Entre no menu de ajuste do balanco branco. Selecione
9300k do “modo”, o fixed offset_R em 128. Ajuste o offset_G e o offset_B. Deixe a coordenada de
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cor do terceiro nivel como 285 e 290 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em 128. Ajuste o
ganho_R e o ganho_G. Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel em 285 e 290. Ajuste o offset_G,
offset_B, ganho_R e o0 ganho_G repetidamente, até que o valor da escala de cinzas de dois niveis
seja 285 e 290.

c. Selecione 12000k do “modo”, fixed offset R em 128. Ajuste o offset G e offset_ B. Deixe a
coordenada de cor do terceiro nivel como 270 e 283 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em
128. Ajuste o ganho_R e o ganho_G, Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel em 270 e 283.
Ajuste o offset_G, offset_B, ganho_R e o0 ganho_G repetidamente, até que o valor da escala de
cinzas de dois niveis fique em 270 e 283.

d. Entre o sinal da escala de cinzas de 8 niveis do modo TIME392 (480p), TIME394 (720p) e
TIME396 (1080i), repetidamente, até que a segunda coordenada de cores figue em 285 e 290 e 0
brilho em 2.3nit.

3.2.6 Ajuste de balanco do branco do canal de HDMI

Entre o sinal VG-849 (1080i) e 720p HDMI. Selecione 9300k do “modo”. O fixed offset R em 128.
Ajuste o offset_G e o offset_B. Deixe a coordenada de cor do terceiro nivel em 285 e 290 e seu
brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em 128. Ajuste o ganho_R e o0 ganho_G. Deixe a coordenada
de cor do sétimo nivel em 285 e 290. Ajuste o offset G, offset B, ganho_ R e o ganho G
repetidamente, até que o valor da escala de cinzas de dois niveis fique em 285 e 290.

Selecione 12000k do “modo”. O fixed offset R em 128. O ajuste do offset_G e o offset B. Deixe
a coordenada de cor do terceiro nivel em 270 e 283 e seu brilho como 4.5-5nit. O fixed gain_B em
128. Ajuste 0 ganho_R e o ganho_G. Deixe a coordenada de cor do sétimo nivel em 270 e 283.
Ajuste o offset_G, offset_B, ganho_R e o ganho_G repetidamente, até que o valor da escala de
cinzas de dois niveis fique em 270 e 283.

3.3 Verificagado de desempenho

3.3.1 Funcédo de TV

Entre no menu de pesquisa? pesquisa automatica. Ligue o terminal de RF-TV a fonte de sinal
central e verifique se ha canais a serem saltados.

3.3.2 AV/S, terminais YPbPr e HDMI

Entre o sinal de AV/S, HD e HDMI. Verifique se esta normal.

3.3.3 Terminal VGA

Ligue ao Terminal VGA. Entre o sinal de formato VGA de 640 X 480 em 60 Hz. Verifique se a
imagem esta normal. Se aimagem ainda tiver interferéncia, fagca o ajuste automatico da imagem até
gue figue normal.

3.3.4 Terminal DVI

Insira o Terminal DVI, introduza um sinal de 640 X 480 de 60 Hz e Verifique se a imagem esta
normal.

3.3.5 Verifique o canal de audio
Verifique o alto-falante e fone de cada canal.
3.3.6 Pré-ajuste anterior na fabrica

ltem Ajuste ltem Ajuste ltem Ajuste

Modo imagem Esportes Idioma OSD Inglés BALANCO +00

Modo som NOTICIAS Temperatura | Quente Ligar modo Desligar
da Cor VGA

TELA Encher toda




Método de atualizacdo do software

As etapas de atualizacdo do software s&o as seguintes:
1. Selecione um cabo de conex&o serial e um cabo de conexao VGA e, entdo, ligue-os por meio de
um painel de conexdes;

2. Use um cabo serial para ligar o PC ao painel de conexdes e desligue o TV,

Abra o arquivo de atualizacao do software e dé um clique duplo no icone FlashUpgrader
(Windows 2000/XP/NT)
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Com base nos recursos do computador, configure a porta serial (COM Port). Selecione a porta
serial correspondente

(Se néo estiver habilitada para FLASH WRITE, mude para outra porta). A taxa de transmissao
(Baud) selecionada deve ser 115200. Selecione entdo “Reset Target After Download”. Clique no
botdo FLASH. Estara pronto para ser executado. Para outros ajustes, consulte a figura acima

(default do sistema, normalmente nédo precisa ser alterado). Ligue o TV. O programa FLASH
WRITE comegard a ser executado;
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Apds o FLASH WRITE estar concluido, o botédo “Cancel” comecgara a piscar. Desligue entéo a fonte
de alimentacao principal e podera liga-la novamente.

Nota: ndo desligue ou ligue o TV durante a execug¢do do FLASH WRITE. Caso contrario, a
regravacao do flash sera impossivel.



Diagrama de bloco
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Andlise dos Principios Operacionais da Unidade

1.Placade TV

Este conjunto comporta todo o sistema para o sintonizador integrador (inclui circuito de amplificagéo
de alta frequiéncia e freqiiéncia intermediaria). A antena recebe o sinal e envia ao sintonizador. O
sintonizador é o N602 PW118 MCU controlado (por SDA, SCL). Selecione o canal apropriado, ative
0 modo correto. Apos a amplificacéo de alta frequéncia e de freqiiéncia intermediéria, ative a saida
dos sinais de audio e video.

A saida do sinal de audio pelo sintonizador é enviada diretamente a chave AV (M52797). Selecione
este sinal e o sinal de audio do AV1, AV2, YPbPr. Ative a saida do sinal de audio do canal
selecionado e separe-o0 em duas vias; uma apds amplificar 6 db € AU OUT; a outra € enviada ao
processador de audio e som IC N907 R2A15900.No R2S15900, tal sinal de audio e o sinal de VGA,
VGA, HDMI, YPbYrlséo selecionados por MCU, e a saida do sinal € através do controle de volume
e grave-agudo, para ser amplificada pelo amplificador tipo D. Finalmente, o sinal sai para a caixa
acustica e representa o som. Ao ligar o fone, a entrada do fone com chave envia o canal
esquerdo/direito da saida de R2S15990 ao amplificador de poténcia do fone N908 NJW1109. Apos
a amplificacdo, ao usar a saida de fone, ative a saida do fone para ouvir (0 fone pode ser
selecionado a pedido do cliente).

O amplificador de som MPS7720 é o amplificador de poténcia monocanal tipo D de alta eficacia. A
poténcia de saida pode atingir 20W sem aletas radiadoras, dtada da funcéo protetora de
sobrecorrente e sobreaquecimento. Quando a entrada direta ao terra estiver em curto, podera
proteger automaticamente e interromper a saida. Se ndo estiver em curto, podera retomar a
operacdo normal. Portanto, ao instalar e ativar o cabo de audio (n&o sugerir tal operacdo), se o
aparelho nao tiver som algum devido a curto acidental, voltara ao normal tdo logo for reativado.

2. A parte de video

A saida do sinal de video do sintonizador € enviada a chave AV M52797 (N903). A entrada do sinal
de video de AV1 e AV2 segue para o M52797 (N903), e é ativada para ganhar dois grupos de saida
de video. Uma saida de grupo de sinal de video é enviada ao terminal AV-OUT com sua saida de
som e é tratada como saida AV OUT. Outra saida de grupo do sinal de video pe enviada a PW2300
e é feita a decodificacdo do video. Entéo, o sinal de video do S-VIDEO, YpbPrl, YpbPr2, VGA é
enviado ao PW2300 (N700) sincronicamente. Todos esses sinais de video serdo enviados a este
chip para fazer a decodificacdo do video ou a conversdo de AD. Ocorre entdo a saida do sinal RGB
digital de 24 bits e o sinal de sincronismo correspondente. O PW2300 (N700) completa a maioria das
funcdes do filtro 3D comb, da chave de canais, separacgéo Y/C de 5 linhas, a decodificagéo de cores,
etc. O sinal RGB digital de 24 bits e o sinal de sincronismo correspondente sao enviados pelo
PW2300 (N700) e fornecidos ao chip da proxima etapa PW118 (N602). O sinal HDMI é fornecido ao
AD9398 (N208) para fazer a decodificacdo. Ao mesmo tempo, o sinal digital de 24 bits e o sinal de
sincronismo correspondente séo fornecidos ao PW118 (N602) para fazer o processamento. O
PW118 é o novo chip de alta poténcia da Pixelworks para manipulacdo de imagens. O sinal RGB
digital de 24 bits e o sinal de sincronismo correspondente fornecidos pelo AD9398 e PW2300 serdo
fornecidos a este chip para fazer a manipulagéo de imagens. Além da funcdo de entrelagado para
linha alinha, este chip ainda inclui a funcao de refinamento de imagem (image enhancement), etc. O
PW118 pode fazer o chaveamento de formato para os diferentes sinais de entrada de formato (por
solicitacdo do cliente, seleciona a funcdo SCALER), e faz a correspondéncia com a solicitacdo de
formato da tela, e produz o sinal de diferenca de baixa tensdo do RGB LVDS digital, que € entdo
enviado a tela, fazendo seu acionamento. O PW118 é igualmente a CPU principal. O procedimento
€ armazenado no flash externo MX29LV800 N404. A atualizacdo do software da RS-232 é a
atualizacéo do contetdo armazenado do N404 pelo PW118.



3. Funcéo do ClI, diagrama de bloco interno, introducéo dos pinos

3.1 PW2300

O PW2300 é parte do chip de processamento de video "front-end" que integra um decodificador de
video multisistema de alta poténcia a um moédulo ADC de alta velocidade. Todos os sinais de
entrada de video (exceto o sinal HDMI) sédo introduzidos neste chip até a chave AD e de
decodificacdo de video. O sinal RGB digital de 24 bits e o correspondente sinal de sincronismo séo
fornecidos ao N602 PW118 para fazer o processamento. O PW2300 completa principalmente as
funcgbes do filtro comb. de 3D, da chave de canais, separacado Y/C de 5 linhas, a decodificacao de
cores, etc. Faz a conexao do chip SDRAM externo N703 HY57V161610E, tratado como memdria
interna para auxiliar a operacéo do PW2300.

Diagrama interno de blocos do PW2300:
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Diagrama da pinagem do PW2300:
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Descricdo da pinagem do PW2300:

Pino | Nome Funcéo Pino Nome Funcéo
Ad XIN Entrada do Resonator | N4 B 1 AV1 entr. azul
A5 XOUT Saida do Resonator P1 R 2 AV2 entr. verm
B2 SDA Qados do barramento | P2 B 2 AV2 entr. verde
I'C
B3 SCL Reldgio do R3 CVBS_SOG1 | Saida do sinc. verde
barramento I°C multiplo T do sinal de
video
K2 VGA-R1 | VGA vermelho R4 C1 Entrada do sinal de cor
S-VHS
K1 VGA-G1 | VGA verde B9 GVB1 Intervalo de apagamento
vertical
M1 | VGA-V1 | VGA azul E16 G VS Saida do sinc. vertical
T1 VGA H | VGA Canal 1 sinc. F14 G HS Saida do sinc. horizontal
vertical
T3 VGA_V | VGA Canal 1 sinc. F15 G_AHS Sinc. horizontal bruto
vertical
N1 R 1 AV1 entrada verm. G15 G_DLK Saida do relégio
N1 G 1 AV1 entrada verde B10-B12 GRE (0-7) Saida de dados verm.
A10-A12
C11-C12
P3 SOG_2 | AV2 entrada sinc. C13 GGE (0-7) Saida de dados verde
verde Cl4
B13
B14
A13-A16
P4 G 2 AV2 entrada azul B15-B16 GBE (0-7) Saida de dados azuis
C15-C16
E14
3.2 AD9398

Chip da interface multimidia de alta definicdo, AD9398 HDMI (High-Definition Multimedia Interface).
Esta interface é o padrdo de interface digital que foi introduzido rapidamente. O uso desta interface
€ a transmissao de sinal eletrénico de video da definicdo padrao e alta definicdo, e esta interface
fornece a tecnologia de protecao de contetdo. O AD9398 também suporta HDCP (High bandwidth
Digital Content Protection). O AD9398 inclui um médulo de interface HDMI 1.0 e um médulo de
HDCP. O sinal de HDMI introduzido sera enviado a interface deste chip para fazer a decodificagao.
O sinal de RGB digital de 24 bits de simultaneidade e os sinais de sinc. correspondentes sao
fornecidos ao N602 PW118 para fazer o processamento. Além disso, 0 médulo HDCP faz a
comunicacdo através do DDCSDA, DDCSCL e das fontes de sinal de HDMI para fazer a
decodificacéo do sinal de video. O chip faz a conexao de uma memoria extra N207 24LC168SN que
armazena a chave secreta de decodificacdo exigida pelo HDCP, e faz a comunicacéo através do
pino MCL, MDA do AD9893.
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Diagrama interno de bloco do AD9880 (AD9398):
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Descri¢cao da pinagem do AD9880 (AD9398):
Pino Nome Funcéo Pino | Nome Funcéo
2-9 GGE(0-7) | Chavear saida 44 RXC+ Entrada de video digital DVI
12-19 | GBE(0-7) Chavear saida 49 DDC_CLK HDCP (rel6gio de dados
serial)
92-99 | GRE(0-7) | Chavear saida 50 DDC_DATA | HDCP (E/S de dados
seriais)
20,21 | MCLK Controlar saida do relégio | 51 MCL HDCP relogio de dados
seriais
22 12S SCR | Saida do reldgio da série 52 MDA HDCP E/S dos dados da
audio série de controle
23 12S WS Saida de dados do relégio | 82 SCL-1 Relégio de dados da série
do barramento
27 12S _SD Saida de dados do audiodo | 83 SDA 1 E/S dos dados de série
barramento
34 RX0- Entrada de video digital DVI | 84 G_FIELD Saida do campo de
paridade
35 RX0+ Entrada de video digital DVI | 85 G_VS Saida do sinc. de dados
vert.
37 RX1- Entrada de video digital DVI | 86 G VHS Saida de sinc. verde
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Diagrama de pinagem:
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3.3PW118

O PW118 é o novo chip de alta poténcia para manipulacéo de imagens da Pixelworks. O sinal RGB
digital de 24 bits e o sinal sinc. correspondente, fornecidos pelo AD9398 e PW2300, serdo
introduzidos neste chip para fazer a manipulacéo da imagem, e o sinal LVDS é fornecido para ativar
a tela diretamente. Além da funcdo de entrelagado para linha por linha, este chip ainda inclui a
funcéo de refinamento de imagem (image enhancement), etc. Este chip € a CPU principal deste
aparelho. Assume todo o controle, exceto quanto ao controle da fonte de alimentacéo, incluindo o
controle de cada operacgédo de chip na placa principal (ex.: a manipulagdo da imagem, a chave de
canais, o display de imagens, etc.), o controle de botdes, dispositivo remoto e de som, etc., e a CPU
assistente N401 ATMEGASL controlam principalmente a fonte de alimentagéo, incluindo a reserva
e o0 botéo de controle do dispositivo remoto para ligar o aparelho, etc. A interface do menu € também
gerada pelo PW118. A memoria externa do PW118 N402 AT24LC32A armazena os dados
correspondentes. O chip Flash N404 MX29LV800 armazena o procedimento correspondente. O
chip DDRSDRAM (N501 K4D553238F-JC) auxilia a operagdo do PW118 como memdria externa.
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Diagrama interno de blocos PW118:
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3.4 M52797
O M52797 é um chip de chaveamento AV controlado pelo IIC. Este chip inclui 4 grupos de entrada
de video e 4 grupos de entrada de audio, 2 saidas de video e 1 saida de audio.
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Diagrama interno de blocos do M52797:
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Descricdo da pinagem do M52797:

Pino | Funcéao Pino | Funcéo

3 YPbPr2_L entrada de audio | 20 Saida de video para o PW2300

5 YpbPr2_R entrada de audio | 22 Saida de audio datrilha direita

6 AV1 L entrada de audio 23 Saida de video para a interface AVOUT
7 AV1 entrada de audio 24 Saida de audio da trilha esquerda

8 AV1 R entrada de audio 25 TV R entrada de audio

9 AV2 L entrada de audio 26 TV entrada de video

10 AV2 entrada de audio 27 TV_L entrada de audio

11 AV2 R entrada de audio

3.5 R2515900

O R2S15900 é um chip de processamento de audio que faz o chaveamento do audio,
processamento do som e ajuste do volume, controlado pelo barramento IIC.
Diagrama interno de blocos:
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Descricao da pinagem do R2S15900:

Pino | Funcéo Pino | Funcéo

2,27 | Trilha esquerda e direita do M52797 | 5,24 | Trilha esquerda e direita do YPbPrl

3,26 | Trilha esquerda e direita do HDMI 11,19 [ Trilha esquerda e direita da saida de audio
4,25 | Trilha esquerda e direita do VGA

3.6 LA72700 (DECODIFICADOR ESTEREO/SAP):
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Descricdo da pinagem:
Pino No. | Nome | Descricdo Pino No. | Nome Descricdo
5 PISIF | Entrada IF de audio | 25 R OUT | Saida de audio canal direito
11 SDA Barramento 12C 26 L OUT Saida de audio canal esquerdo
12 SCL Reldgio 12C 31 VCC 9V
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Diagndéstico e manutencéo do painel

1. Funcéo de bloco do painel

Placa da fonte de alimentacéo, placa logica, placa do drive X, placa do drive Y, BUFFER logico (E,
F, e G) e BUFFER Y (superior e inferior) do painel PDP.

BUFFER Y(superior) | — = — —
_ e - -

'_ Bl Placad :
" ¥

o drive Y x BB Placa do driveX
. i =y S
L B e r |
» e i
| 33 | Gy -
s 1 . | I . | t

— -
"
-y T
L]
N »

I . -+ & i a1 & B8 p
it |} I e ST _
e o
BUFFER Y (inferior) . ! e

—
' 8 B
e " BUFFER Logico (F) | BUFFER Logico (G)
BUFFER L6gico (E)
_ v i —
— . - .

* Placa da fonte de alimentacao: para fornecer alimentagéo elétrica a tela, outros médulos
funcionais na tela, nossa prépria placa principal, e placa de processamento das freqiiéncias de
video.

* Placa de drive X: para produzir e fornecer sinal de drive para o eletrodo X de acordo com o sinal
de sequéncia de tempo enviado pela placa logica.

* Placa de drive Y: para produzir e fornecer sinal de drive para o eletrodo Y de acordo com o sinal
de sequéncia de tempo enviado pela placa logica.

* Placa logica: para processar o sinal de imagem enviado pela placa principal, para produzir sinal
de enderecamento e fornecer sinal de drive para as placas de drive X e Y.

*Placa do BUFFER logico: para converter o sinal de dados e sinal de controle enviados pela placa
I6gica nos sinais exigidos pelo COF.

*Y BUFFER board: para transmitir o sinal de escaneamento da placa do drive Y para a tela, que se
divide nas partes superior e inferior.

*COF: para converter o sinal enviado pela placa do BUFFER légico em sinal de endereco usado
pela tela.

2.Diagndstico de problemas:

2.1 A tela ndo tem brilho:
a. Verifique se a tomada da fonte de alimentacdo da placa dos filtros de forga para a placa da fonte

de alimentacao estd bem inserida no encaixe. Se ndo estiver, encaixe-a corretamente.

b. Verifique se o fusivel da placa de alimentacdo néo esta queimado. Se estiver, troque-0 por um
novo.

c. Remova a placa principal e a placa de processamento de frequéncias, aterre o pino 4
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e entdo empurre a chave deslizante SW2001 da placa logica para os modos internos (1, 3 para
cima e 2, 4 para baixo) a partir dos modos externos (1, 2, 4 para cima e 3 para baixo).

£y [

-

.....

completamente branco, entdo o problema estara em nossa placa principal ou placa de
processamento de frequéncias de video, que seré tratada separadamente.

d. Se a tela ndo estiver acesa, entdo substitua primeiro a placa da fonte de alimentacéo para ver
se 0 problema fica resolvido.

e. Se o0 problema persistir apos a substituicdo da fonte de alimentacéo, entdo o problema esta na
tela. Substitua toda a tela para tratamento.

2.2 Aparecera na tela uma linha ou varias linhas néo acesas.

Verifigue se a tomada entre a placa de drive Y e 0o BUFFER Y esta bem encaixada. Se nao estiver,
corrija o problema, encaixando-a corretamente. Se estiver, entdo substitua o BUFFER Y (superior
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e inferior) com relacdo a parte superior e inferior da linha escura na tela.

2.3 Aparecem na tela uma ou vérias linhas horizontais que sdo muito mais brilhantes que as linhas
horizontais restantes na borda:

Verifigue se o0 soquete entre a placa de drive Y e o BUFFER Y esta bem encaixado. Se néo estiver,
encaixe-o bem. Se estiver bem encaixado, entdo substitua o BUFFER Y (superior e inferior) com
respeito a parte superior e inferior da linha escura na tela.

4.Aparecera na tela uma linha vertical ndo acesa ou um bloco vertical inteiramente apagado.

a. Se houver uma linha vertical ndo acesa, entao havera um problema com o COF.

b. Se for um bloco vertical inteiramente ndo aceso, verifiqgue primeiro se a tomada de conexao entre
0 COF e 0 BUFFER logico tem algum problema. Se néao tiver, verifigue se as tomadas de conexao
entre o BUFFER logico e a placa légica esta normal. Se estiver, substitua o BUFFER ldgico.
Finalmente, se o problema ainda persistir apds a substituicdo, substitua entdo a placa logica.
5.Aparecera na tela um sinal de uma s6 cor e uma ou Vvérias linhas verticais brilhantes de outras
cores:

a. Se houver uma linha vertical brilhante ou outras cores, entdo o problema estara no COF ou na
tela.

b. Se houver um bloco vertical inteiro de outras cores, verifique entdo primeiro para ver se 0
soquete de conexdo entre o COF e o BUFFER légico tem algum problema. Se ndo houver
problema, verifique se o soquete de conexao entre o BUFFER Idgico e a placa l6gica esta normal.
Se estiver normal, substitua etdo o BUFFER logico. Se o problema ainda persistir apos a
substituicdo, substitua entdo a placa I6gica. Finalmente, se o problema ainda existir, o problema
devera estar no COF.

6.Aparecem na tela pontos ou blocos brilhantes anormais que sao diferentes do que esta descrito
acima:

a. Verifigue se o soquete de conexéo entre o COF e a placa de BUFFER l6gico esta bem encaixado.
b. Substitua a placa do BUFFER logico. Se o problema néo estiver resolvido, substitua entéo a
placa loégica. Se o problema ainda persistir, entdo o problema estara no COF.
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Diagrama de Fiacéo
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Listade Conjuntos

Pecas No. (203-PS42T80-23)

Descricéo

SPS42T80-23A10

Software PW118

SPS42T60-01B10

Software MEGAS8

SPS42T60-01C10

Software HDMI EDID

SPS42T60-01D10

Software VGA EDID

301-PPS42T8-03A

Controle remoto

615-10412-03

Conj. do suporte do painel (DZ-1042)

615-20543-00

Conj. de alto-falantes

667-PSIT6-55A

Placa de alta frequiéncia

667-PSIT6-69

Placa de processamento digital

667-PS42T6-05

Placa de botbes

335-42006-00

Tela do display
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Guia paraeliminagcéo de problemas

1. Sem varredura, sem imagem, sem som

[ Sem varredura, imagem, ou som ]

!

[Verifique se aluz dafonte de alimentacéo esta ligada J

Verifique a Fonte de Alim. sm l ndo
D3.3V, D5V >[Verifique 5V-STBYJ
Anormal i Normal i
* * Corte a conexdo entre a

Mega o nivel do & pino do X405: ao
usar a tela V4, ela deve ser de baixo

nivel; ao usar atela V7, eadeve ser de
ato nivel.

fonte de alimentacéo e a
Veifigue se a placa de dados, e teste
jungdo da linha

N602 e LVDS esta oV-STBY
solta

Anormal i Normal

v v

Verifigue oN401| | O problema da

Normal i Anormal

l e 0 teclado. placa da fonte de
alimentag&o.

Veifique o nive Verifique N401

do pino dafonte de

alim. de cada Cl.

OBSERVACAO: A fonte de alimentacéo PDP tem afuncéo de protecdo contra sobrecorrente,
sobretensdo, etc. Se ocorrer sobrecorrente e sobretensdo em determinada fonte de
alimentacdo, ndo haverad aumento na saida da fonte.
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2. Com som e sem imagem:

[ Com som e sem imagem J

v

[ Aparece o logo? J
Sm + Né&o

v

[ Verifique se todos os outrosJ Verifiqgue se 0 G401 e
S

canais estéo sem imagem. G7000 tem onda de

+ sinal.

N’E‘ol l v

im

Volt Solte 0 X405 e X406, coloque em
olte paraa
N602 PW2300 e Verificpa(;éo 4 do Normal curto o PIN8 do X405 com GND,
circuito de programa cologue a chave da placa légica
periferia como sina de auto-teste e, ento,
verifigue se a tela mostrada é
Anormal branca.
Normal i Anormal
. '
Verifigueo sina de entrada do [ Tela danificada ]
N602 e fonte de aimentaco.
Normal i i Anormal
[ N602 danificado. J Verifique N700 e
o circuito de
saida.

Defina o auto-teste da tela:

a. Tela SD de 42”: empurre 2 e 4 e suspenda o 3 da SW2001 na placa légica;

b. Tela HD de 50”: abaixe 1 e 4 e suspenda 2, 3, 5, e 6 do SW2001 na placa légica;
c. Retorne a situacgao original quando a verificacdo estiver concluida.
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3. Com imagem e sem som:

[ Se a placa de som X908 tem saida. J
Néo l Sm
Verifique se 0 segundo pino do
q 9 P . [ Som danificado.
amplificador de som fornece sinal.

Sm L Nao
Amplificador de som ou circuito periférico Meca se a entrada de
com problema. Verifigue a fonte de som do canal atual do

alimentagdo, se o0 controle do pino N907 esta normal.
SHUTDOWN estanormal; se a saida esta em
v N

curto ou com outros problemas que acionam
y S v

a protecao.
Verifique o N907 Verifique os diferentes niveis
Ou Circuitos peri-

hy do circuito ap6s a entrada do
féricos.
canal de sinal de audio.

4. Um determinado canal estd anormal
4.1 Sem imagem no AV

Verifique se 0 pino de
entrada de AV do N700
tem entrada de sindl.

Néo * Sm
Verifique se o canal de TV Verif.iqu.e 0 N903 M52797
esta normal. e periferia

Ndo i Sm

'

Verifique o N602 e | ,SM| Verifique se a saida l —
circuito da periferia do N700 esta normal 30> |N700 esta danificado ]
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4.2 YPrPb ou YCrCb sem imagem

Verificar se oscanais YPRPB1/ YCRCB1 e
YPRPB2 /Y CRCB2 tém imagem.

Sm i Nao

v v

Verifique se 0 pino de entrada N3o Verifique o circuito
YPRYPB do N700 tem sinal de interface
iSm

Verifigue o N700 e 0
circuito da periferia

4.3 TV sem imagem

Verifique se 0 sinal de entrada
do N700 esta normal.

i Verifique o N903
Normal Anormal M52797 e 0
i sintonizador.
(
Verifique se o canal
L AV estd normal.
Normal i Anormal
v Verifi N602
5 ifi i erifique o eo
N700 danificado N&o VerllflqueseoN700t Sm ' .q oe
saida. circuito da periferia.
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4.4 VGA sem imagem

Veifiqueseo sinal YPRPB

de entrada esta normal.
Sm i Néo
Verifique osinal desinc. horizontal e vertical Verifique o N700 e

daentradaHS1 e VS1 do N700. o i
circuito da periferia

Normal $ Anormal
v v

Verifique o N700 e Problema do circuito de
circuito daperiferia interfacedeentrada, N211
e circuito da perifeia

4.5 HDMI sem imagem
Se ndo houver imagem, verifiqgue primeiro se o dispositivo externo esta normal. Se apds eliminar o
problema do dispositivo ainda ndo houver imagem, verifique X200, N208 e o circuito da periferia.

4.5.1 Imagem anormal:

a. Um determinado par de fiosdiferenciais do LVDS (RX0+/-, RX1+/-, RX2+/-, RX3+/-) do X600 esta
anormal, o que pode levar a falta de cor (néo se trata de uma perda total de cor).

b. Falha nas fileiras de resistores R606~R610, que pode resultar em perda da cor do grau de cinza
correspondente a imagem de todos os canais.

c. Falha nas fileiras de resistores R708~R713, que pode resultar na perda da cor do grau de cinza
correspondente a imagem dos canais VGA/YPRPB/AV/TV.

d. Falha nas fileiras de resistores R258~R263, que pode resultar na perda da cor correspondente do
grau de cinza correspondente a imagem do canal HDMI.

4.5.2 Imagem anormal vertical ou horizontalmente (tipo de barra): Anormal em linha completa que
se estende por toda a extensdo de cima para baixo na tela do aparelho de TV de definicdo padrao.
Verticalmente anormal em meia tela de aparelho de TV de alta definicdo. A causa podera ser dano
no médulo do BUFFER de enderec¢o que corresponde diretamente a sua posicdo, ou podera ser
dano no fio de ligacéo que corresponde diretamente a posicao da tela. A anormalidade semelhante
a barra horizontal também esta relacionada com o circuito de drive Y, que corresponde diretamente
a sua posicao. Para julgar esses fendbmenos, € possivel fazer a verificagdo ajustando a tela para a
condi¢céo de auto-verificagdo, conforme explicado acima.

4.5.3 Sem brilho na area do bloco quadrado. Normalmente, causado por dano no modulo do
BUFFER de endereco, que corresponde diretamente a sua posi¢cao, ou podera ser causado pelo
dano do fio de ligacdo que corresponde diretamente a posicdo da tela. Para julgar esses
fenbmenos, € possivel fazer a verificacdo ajustando a tela para o estado de auto-verificacédo
conforme explicado acima.
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